Grundlagen

Methoden — Seminar

Berlin, 07.11.2016

10.00 bis 17.30 Uhr

Ort: 5213 space for open minds
www.5213-berlin.de
Franz-Jacob-StraBe 16-18, 10369 Berlin

Gamification — Storytelling — Graphic Recording

Vom Betroffenen zum Akteur!

Vorhaben in der Stadt betreffen jeden anders. Zum Gelin-
gen eines Um- oder Neubaus, einer Konzeption oder einer
Allianz mussen Akteure unterschiedlicher Coleur einbezo-
gen werden. Hierbei sind Emotionalitat, Freude und Aha-
Erlebnisse gleichrangig mit fachlichen Aspekten.

Technische Innovation ist die Basis der Quartiers- und
Stadtentwicklung. Die kommunikativ-soziale Qualitat sichert
die nachhaltige Wirkung, ermdglicht Potentialentfaltung.

STADTKOMMUNIKATION bietet fUr diese Aufgabenstellung
eine exklusive Methoden-Kombination von Gamification —
Storytelling — Graphic Recording und optionalem Planspiel.

Mit STADTKOMMUNIKATION erhalten Sie Einblick in drei
Methoden, die Qualitat und Akzeptanz eines Projektes mit
thematischer Vielfalt und heterogener Teilnehmerschaft auf
ein neues Niveau fuhren. Wir zeigen Ihnen ein Veranstal-
tungsformat, dass nachhaltige Impulse auslost, individuell
und in Gruppe zugleich. Sie erleben, wie Ergebnisse
transparent gemacht und methodisch geleitet im Alltag
weitergefuhrt werden kénnen.

Verstandigung und Transformation werden zu Schilissel-
wortern in der Stadtentwicklung.

Georg Pohl [literaturwegen ]

uch.

Wollen Sie dabei sein, Zukunft zu gestalten?

STADTSPIELER (Gamffication) ist mehr als ein Spiel. Im
Spiel lermen sich die Akteure durch Beschreiben und Kom-
binieren ihrer Erfahrungen, Ziele und Kompetenzen ken-
nen. Die Relevanz von Themen wird durch ein Verbinden
von Positionen mit Content sichtoar. Das Spiel regt durch
Reflexion und Interaktion das Erkennen von Strukturen als
Ausgangspunkt fur strategisches Handeln an.

STORYTELLING zeigt Zusammenhénge, kann scheinbar
gegensatzliche Positionen nebeneinander prasentieren
und macht einfach Spal3. Wir alle sind von Geschichten
umgeben: sei es in Medien, Literatur oder Gesprachen.
Wer weil3, wie Geschichten gebaut sind, kann sie fur sich
nutzen: Eine gute Story ist Programm zum Handeln.

GRAPHIC RECORDING visualisiert mit handskizzierten
Bildern und Texten in Echtzeit Konferenzen, Meetings oder
Workshops. Die Kombination von Bildern und Text steigert
das Verstehen von komplexen Verbindungen, sie setzt
Produktivitat und Kreativitat frei. Bilder pragen sich ein, wir
nehmen sie mit.
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Grundlagen

Zielgruppen

Immobilienwirtschaft, Stadt- und
Regionalentwicklung
BUrgerbeteiligung und Quartiersmanagement
Infrastrukturprojekte

- Verwaltung und Politik
Kammerm und Verbande

- \ersorgungsunternehmen
Dienstleister und Beratungsunternehmen

Programm

10.00 Uhr BegruBung, Einfuhrung

10.30 Uhr Storyteling Start

11.00 Uhr Stadtspieler — das Trainingsspiel fur
Stadtentwicklung und Kreativitat

12.30 Uhr ZwischenFazit

13.00 Uhr Mittag

13.45 Uhr Exkurs / Vertiefung — parallel: Gamification —
Storytelling — Graphic Recording

16.00 Uhr Runder Tisch zu Gamification - Storytelling —
Graphic Recording — Planspiel

16.15 Uhr Praxis

17.00 Uhr StoryBox und Zusammenfassung

17.30 Uhr Verabschiedung

Teilnehmer Preis

490, - € pro Person, zzgl. 19% MwSt.
Im Preis enthalten sind: Seminar, Materialien,
Verpflegung, Zertifikat.

MaBgeschneiderte Lésungen

Es bestent die Moglichkeit, individuell exklusiv
Zusatzleistungen fUr lhren Praxistransfer zu buchen:
Gamification, Planspiel, Storyteling und Graphic Recording.

Berlin, 07.11.2016

10.00 bis 17.30 Uhr

Ort: 5213 space for open minds
www.5213-berlin.de
Franz-Jacob-StraBe 16-18, 10369 Berlin

Referenten

Georg Pohl, Regionalmanager, Spielentwickler
I[deen und Instrumente fur Kooperation
www.georgpohl.de

Jorg Ehmsberger, Storytelling Literaturwegen
www. literaturwegen.de

Malte von Tiesenhausen, Graphic Recording
Visual Facilitators
www.visualfacilitators.com

Impuls

Stephan Haensch, Planspielexperte
HBS — Haensch Business School
www.hbs-berlin.com

Moderation

Gunther Grassmann, utility competence berlin GmbH
www. utility-competence.de

Anmeldung und weitere Information

Veranstalter: Georg Pohl

Ideen und Instrumente fur Kooperation in Quartier,
Stadt- und Region

StammannstraBe 11, 22303 Hamburg

T: 0174 3217830

Email; gp@georgpohl.de
Sie erhalten eine Teilnehmerbestatigung
und die Rechnung.

Die Anzahl der Platze ist auf 20 Anmeldungen begrenzt.
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