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Kampagne
»309 Ideen flr Hamburg - Green Capital 2011

Phase 1: Ein Spiel auf der Reise durch die Stadt (Zeitraum: ein Jahr)

27 unterschiedliche Unternehmen, Stiftungen, Vereine - von Flughafen Management
bis Strafvollzug - fiihrten mit eigenen Zielgruppen und zu Themen der eigenen Agenda
wie Standortentwicklung, Kundendialog, Integration jeweils eine Veranstaltung durch.
Alle nutzten dafiir ,Stadtspieler”. Dokumentiert wurden beste Ideen und deren
Umweltqualitat.

stadt

spisler
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Phase 2: Ein Spiel verbindet Menschen und spornt an (Zeitraum: ein Abend)

Zum Finale wurden alle 400 Mitspielerinnen eingeladen. 70 nahmen teil, sie kamen aus
unterschiedlichsten Arbeitshereichen, Stadtteilen, Generationen und Herkunftslandern.
Es verbanden sie zwei Merkmale: sie leben/arbeiten in Hamburg und haben
»otadtspieler” gespielt. Die zuféllig zusammen gekommene Stadtgesellschaft bildet
einen neuen Typ: Wissen und Ressourcen werden kombiniert, Experten und Nutzer
kooperieren.

Phase 3: Menschen (Mitspielerinnen) werden Akteure (Zeitraum: 5 Jahre und ff.)

Die Probleme der Zukunft kann keiner alleine I6sen. Themen stehen in Verbindung.
Stadt lasst sich nur noch ressortiibergreifend entwickeln. Das ,, Stadtspieler“-Erlebnis
lésst die Kampagnen-Mitspieler zu modernen Akteuren der Stadtgesellschaft werden.
Manche spielten mehrfach. Andere engagierten sich neu oder anders.

Einzelne erfanden Stadtspieler-Versionen fiir eigene Projekte im Unternehmen oder
Verein. Ein Spiel stiftet Stories.
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Sonnabend, 7. November 2015 — Nr. 260

Soltauer wiinschen sich Stein der Weisen

Biirgerwerkstatt: Knapp 100 Teilnehmer , erspielen” sich in der Alten Reithalle ihre Stadt der Zukunft

vorstellen.

Ideen, wie si

das Soltau der Zukunft
Fotos: wu

wu Soltau. Mit der ,Schoko-
ladenauswahl* geht es los: Jeder
nimmt sich seine

ausgewiihit wurde, das Wort ha-
ben. Als Experten i e Siadt

roder Strale und die Frage der
Parkméglichkeiten

kolade - und findet so die Mit:
spieler fiir das Planspiel , Stadt-
spieler bei der Biirgerwerkstatt
in der Alten Reithalle. Denn
nur die jeweiligen Liebhaber

licher Bcglcllung Visionen und
planen Soltaus Zukunft. ,Wir
brauchen Ideen®, betont Biir-
germeister Helge Robbert.

sung der
die Grundlage fiir alles andere®,
meint ein Teilnehmer sogar.
Andere  setzen  andere
Schwerpunkte. Ein Haus der
fiir Alt und Jung

und Inhalte

der gleichen sitzen
anschlieBend an den 17 Spielti-
chen zusammen und erspielen
sich ihr ,Soltau der Zukunft".

(mmd Wer einen

Schokoladengeschmack  hat,
spielt auch gut zusammen, sagt
er. Und der Verlauf der Biirger-
werkstatt scheint ihm Recht zu
geben.

Knapp 100 Teilnchmer sind
bei der Biirgerwerkstatt dabei,
die die Stadt im Rahmen der
Zukunftsstadt organisiert. Die
Biirger sollen bei diesem Wett-
bewerb, fiir den Soltau als bun-
desweit eine von 52 Kommunen

Bernd liberwindet seine Denkblockade bei

Wie aus weichgeknetetem Wachs Ideen fiir eine Umgestaltung von Soltau entstehen — Spielerisch ins Gesprach kommen

Von Jorg Ehmsberger

Bernd knetete das Wachs zwi-
schen seinen Fingern, Griin war
es. Hart war es. Und gar nicht
weich und geschmeidig, so wie
die Moderatorin versprochen
hatte. Es war Sabines Idee, hier-
hin zu gehen. Aber ihm blieb
keine Wahl. Das hatte Sabine
deutlich gemacht. Er hatte diese
Woche den Rasen wieder nicht
gemiht und wenn er wirklich
mit seinen Freunden morgen
Abend ein Bier trinken wollte,
vielleicht mal wieder im Lands-
knecht, musste er heute eben
hier hin.

Verstohlen schaute er sich
um, knapp 90 Leute waren in
der Alten Reithalle. Die meisten
kannte er, kein Wunder, er war
|.| schlieBlich hier geboren. Vor
bine ge-
sagt iRkt Du was, Bernd, ich
hab uns beide mal da angemel-
det. Da ist am Donnerstag was
zur Biirgerbeteiligung, da gehen
wir mal hin, ja?* Wie so oft hat-
te er gesagt: ,Ja, ja, gute Idee.
Zu Soltau kann ich wohl was
sagen.” Aber dass Sabine das
jetzt so ernst nimmt, das konnte
ja niemand ahnen.

Nun saR er also hier an cinem
Tisch mit fiinf anderen Soltau-
em und einer Moderatorin,
In seiner rechten Hand dieses
Wachs, das immer noch nicht
weich werden wollte. Vor ihnen
ein Spielbrett, das wie ein Stadt-
plan aussah und Soltau symbo-
lisierte. Es ging um die Zukunft

von Soltau, Strategie ,Soltau
2030 plus: drei Quartiere = eine
Stadt”, hatte der Biirgermeister
vorhin erklirt. Und sie sollten
jetzt spiclen und dabei neue
Ideen finden. Das letzte Mal,
als er gespielt hatte, war das mit
seinem Enkel gewesen und zwar
Mensch rgere Dich nicht. Aber
das war auch schon ein paar
Jahre her. Bernd schaute sich
um: Wo saB Sabine? Er hatte sie
noch nicht gefunden. 90 Leute
sind aber nun auch gerade nicht
wenig. Und alle wurden zufil-
lig auf die Tische verteilt. Jeder
durfte sich am Anfang ein Bild
einer Schokolade aussuchen
und musste dann den Tisch
finden, wo diese Schokolade
in echt lag. Bernd hatte Rum-
Traube-Nuss genommen und
Sabine Vollmilch. Er lieR den
Blick suchend durch die groRe
Halle wandern. An einem der
Spieltische der Biirgermeister.
Einen Tisch weiter die Verkéu-
ferin aus dem Gartenmarkt auf
der Almhohe, die ihm diesen
neuen Spaten verkauft hatte.
Ach, und da hinten war Sabine,
auch sie schon volligin ihr Spiel
vertieft

Bernd? Willst Du anfangen
und ein Bauwerk auf die Plat-
te stellen?" Das Bauwerk. Das
war der Grund, weshalb er hier
die ganze Zeit das Wachs unter
dem Tisch knetete. Jeder sollte
ein Bauwerk aus Wachs auf das
Spielfeld stellen, in die symboli-
sierte Stadt. Ein Bauwerk, das er
sich fiir die Zukunft wiinschte.
So sollten sie alle ins Gespriich

kommen. Und daraus Zukunft
entwickeln.

Jch passe’, sagte Bemd
+Mein Wachs ist noch nicht
weich.“ ,Gut, dann fange ich
mal an und setze ein Haus hier-
hin, in die Mitte der Stadt“, sag-
te der junge Mann neben ihm.
in grofes Haus aus gelbem
Wachs stand jetzt in der Mitte
der Stadt und der Mann erklr-
e: Ich wiinsche mir cin Begeg-
nungszentrum, in dem sich alte
und junge Menschen cinfach
so treffen kénnen und was zu-
sammen machen.“ Die anderen
am Tisch nickten, und um nicht
aufzufallen, nickte Bernd mit.
Ein mitten

Mit Stadtspieler” formulie-
ren sie gemeinsam strategische
Ziele und legen Prioritiiten fest.

Emotionalitit und fachliche
Inhalte* sollen so verbunden
werden. ,Das geht am einfachs-
ten im Spiel*, sagt Georg Pohl,
der das Brettspiel konzipiert
hat.

Und so entwickeln die Teil-
nehmer eine Vielzahl von Visio-
nen, wie sie sich die ,Zukunfts-
stadt Soltau 2030+ vorstellen.
Ein Thema dabei immer wieder:
die Frage des Verkehrs und der
Bahniibergange, der Wunsch
nach einem Tunnel an der Wals-

schlagen sie vor, plidieren fiir
mehr Veranstaltungen, fiar mehr
Kultur. Auch konkrete Projekte
stehen auf der Wunschliste. Ein
Kunstwerk vorm Rathaus als
Ersatz fir die Blutbuche gehirt
dazu, ,Stein der Wei als
langfristige Box zum Sammeln
von Ideen der Biirger und ein
Raum fiir Kultur und Café.

In den kommenden Wochen
will die Stadtverwaltung die Vor-
schlige auswerten. Die Engeb-

nisse werden im Frihjahr 2016
vorgestellt. Doch damit soll dann
nicht  Schluss sein in Sachen
Ideensammlung: ,Wir machen
weiter mit Biirgerbet
verspricht Ribbert,

»Soltau 2030 plus’

Moderator Arne Gillert erklart den gut 100 Teilnehmern der Biir-

das Stadtspiel.

in der Stadt. Tja, da musste man
erstmal  hinkommen, dachte
sich Bernd. Das ist hier in Sol-
tau ja nun mal nicht so einfach.

Segway-Ausleih-Station

Aber da kam schon der
néchste: ,Ich baue hier eine
Segway-Ausleih-Station. So wie
mit diesen Stadtriidern in der
GroBstadt, die man {iberall aus-
Ieihen und dann einfach woan-
ders wieder abgeben kann.*

Bernd dachte an die Reporta-
ge, die erneulich @iber diese Seg-
ways geschen hatte. Segways,
Klein, wendig und brauchen
keinen Parkplatz. Er runzelte
die Stim. Gar keine schlechte
Idee, eigentlich.

.Das passt gut zu meiner
Idee”, lachte jetzt seine Sitz-
nachbarin und stellte cine lang-
gezogene Figur auf das Spiel-

feld. ,Ich will eine Briicke iiber
die Bahnlinie. Das geht ja so gar
t, und wenn ich in die Zu-
kunft denke, dann will ich mit
meinem Segway direkt zum Be-
gegnungszentrum fahren. Des-
halb brauche ich eine Briicke,
iiber die man mit dem Fahrrad
oder Segway einfach driiberfah-
ren kann.*

Bernd knetete das Wachs, das
jetzt tatsichlich langsam weich
wurde. Irgendwie war das alles
gar nicht schlecht, musste er
zugeben. Eine Idee fiihrte zur
niichsten - bloB hatte er immer
noch keine Idee, was er mit
seinem Wachs machen wollte.
Oder, wo er morgen sein Bier
trinken sollte.

Auf einmal stand dieser jun-
ge Mann, der die Veranstaltung
begleitete, auch noch genau ne-
ben ihrem Tisch. Einen Girtel

voller Stifte umgeschnallt, ein
Klemmbrett vor den Bauch ge-
driickt, auf dem er in unglaub-
licher Geschwindigkeit genau
das zeichnete, was sie gerade
am Tisch gesagt hatten: Eine
Briicke iiber die Bahn, auf der
cin Segway auf ein groRes Haus
zuflitzt. Unglaublich, wie der
das mit so wenigen Strichen so
genau abbildete.

Aberjetzt war Bernd dran. Das
Wachs war weich, es gab kein
Zuriick. Die anderen schauten
ihn an. Seine Finger driickten
auf den Klumpen Wachs und
ehe er sich versah, hatte auch
er ein kleines Bauwerk geformt.
JIch will eine Kneipe. Wo ich
auch mal ganz andere Leute se-
hen kann.“ Friiher hatte er dau-
ernd neue Leute kennengelernt,
da war immer was los. Da gab es
noch das Stone. Oder das Neue

Haus mit dem ,Witwenball,
auf dem er Sabine das erste
Mal gesehen hatte. Bernd stell-
te sein Bauwerk an den Rand
des Spielfelds, er wusste selbst
nicht, wo diese neue Kneipe
sein sollte. Der junge Mann
neben ihm zeichnete auch das
noch schnell mit ¢in. Auf dem
Bild schien sich das alles so mii-
helos ineinanderzufiigen.

Dic anderen sagten nichts.
Sie sahen ihn nur an. Er rech-
nete schon mit ihrem Protest.
Ach, sie hatten ja Recht, dachte
Bernd. Eine neue Kneipe. Tolle
Idee. Aber dndert ja auch nichts
Gibt doch auch so schon genug
Kneipen. Er wollte sich gerade
fiir seine Idee entschuldigen, als
der junge Mann mit dem Begeg-
nungshaus ihn anlichelte und
sagte: ,,Bernd, darf ich mal? Ich
setze Deine Kneipe einfach auf
das Begegnungszentrum.” Und
er nahm Bernds griines Wachs
und klebte es auf das groRe gel
be Haus obendrauf.

Bernd erstarrte. Doch dann,
ganz langsam, begann er zu li-
cheln. Denn auf einmal ergab
alles einen Sinn und seine Hand
fing an, das zweite Stiick Wachs
zu formen

Jorg Ehmsberger hat diese
Geschichte live wiihrend der
Biirgerwerkstatt_am 5. N
vember in der Alten Rclll\allc
entwickelt. Jorg Ehrnsberger
filhrt  Storytelling-Projekte in
der Stadtentwicklung und fiir
Unternchmen durch. Mehr auf
wwiw literaturwegen.de 765024

AWS soll Laden in der Innenstadt bewirtschaften

Soltauer dps-Stadtratsfraktion nimmt Stellung zur , Zukunftsstadt” — Eventkultur weiter ausbauen - Siidosttangente bauen

wu Soltau. Die Stadt Sol-
tau soll sich starker in Sachen

tenkarte und Besucherportal fiir
Soltau eine besondere und he-

zentral auf die teilweise weit
iberhohten  Mictflichenprei-

dauerhaft

O
AuBerdem plidicrt die dps
dafiir, die Eventkultur weiter
.Der

aufzubauen.” Auch dic Idec des
%lmuu Sommers sollte wieder
werden.

Dabq ,betont  se cingewirkt werden konnte
soll sie die stadteigene Ansied- Worch-| Ruhwu]cr l.)m:h auch und d.ndun,h (n:
lungs. in der F agen

- un

sellschaft (AWS) beispiclsweise

zur Bewirtschaftung von La-

denflichen einsetzen. Das for.

dert Wilfried Worch-Rohweder,
i der i

viele leere Liden das H|ld Um
dieser Leerstandsituation und
einer Verodung der Innenstadt
entgegenzuwirken, sollte eine
Bewi der I b

dps-Ratsfraktion, in einer Stel-
lungnahme zur

Zukunftsstadt
AuBerdem for-
ne Verbesserung
der Verkehrssituation und eine
UmgehungsstraRBe.

.Die Innenstadt hat als Visi-

den Gewerbeflichen erfolgen,
fordert die dps. Und da kommt
nach Ansicht der Fraktion die
AWS ins Spicl, die dicsc Laden-
flachen mictet oder kauft und
dann wieder vermietet.

.Dieses hite den Effekt, dass

zur \criugung gts!clll werden
kann.“ Die Handler miissten
nicht aufgrund der ,bisher
teilweise nicht zu erwirtschaf-
tenden  Mietpreise*  vielfach
wechseln. AuBerdem sollten
Outlet-Léden nicht nur im DOS
selbst, sondern auch in der In-
nenstadt angesiedelt werden
Doch nicht nur die Stadt, auch
die Kaufleute selbst miissten ak:
tiv werden, beispielsweise mit

ist ein gutes Beispicl dafiir, wie
Menschen dazu gebracht wer-
den konnen, die Innenstadt zu
bevilkern*, stellt Worch-Roh-
weder fest.

Beachvolleyball st gute Idee

,Nicht hinnchmbar* ist aus
Sicht der dps die Verkehrssitua-
tion insbesondere an den Bahn-
iibergingen  Walsroder und
Celler StraRe. ,Stindige Warte-
zeiten an der Schranke und da-
mit us fith-

Auch die Eisbahn auf dem
Georges-Lemoine-Platz sei ein
chritt in die richtige Richtung.
,Wir konnten uns vorstellen,
beispiclhaft im Sommer ein

Riicl
ren zu stindiger Frustration.”
Doch mit dem \uab.]u dc

l)u
dps fordert daher eine Uberfiih
rung oder Untertunnelung der

Schienen. Das allein werde aber
nicht reichen, So bringt Worch-
Rohweder wieder die Siidosttan-
gente ins Gesprich, die bereits
seit Ende der 1970er-Jahre im
Stadtrat diskutiert worden ist
,Ohne cine Entlastung des In-
nenstadtbereiches vom Durch-
gangsverkehr st eine verniinftige
Verkehrssituation im Innenstadt-
bereich nicht zu erzielen.” Die
Siidostumgehung sei da eine
weitere notwendige MaBnahme,
»um die zu erwartenden weite-
ren - nicht mehr zumutbaren —
Belastungen fiir die Soltaver zu
vermindern*. 764809

PR —
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Zukunftsstadt
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o

GEFORDERT VOM

Bundesministerium
fiir Bildung
und Forschung
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